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Fadderbarna snakker ut

Onlines forsteklassinger krysser Nidelva for tredje gang
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Offline er et tidsskrift for
linjeforeningen Online.

La meg ta deg med inn i kampens hete, kam-
pen for Offline. Vi befinner oss i et arken-
dekket landskap. Sola steker. Siden forrige
sammenstot har vére helter fatt nyte tilskudd.
Seks nye medlemmer er tilfert gjengen som
fra for av berer tydelig preg av harde kamper.
Mens veteranene leger sine sér blir de nye satt
inn i kampsituasjonen og mottar grunnleggen-
de opplering i vipenarsenalet. Spesielt Sverre
er godt i gang med opplering i shurikens.
Fienden er i utgangspunktet ikke mange, men
kommer plutselig og treffer hardt.

Stemningen er dyster. I lopet av krigens ar
har vi tapt mange gode allierte. Aller verst var
det rett etter forrige sammenstet. I kampens
hete ble det for mye for vér tidligere redakter.
Av uvisse grunner var hans umiddelbare reak-
sjon & remme landet. Et lite gyeblikk brot det
ut full panikk blant vare tapre krigere da vi 4
etter i forberedelsene for neste kamp, og nd
stod uten en kapabel leder.

Men dette er ingen tid for selvmedliden-
het, neste belge med fiender er allerede pé vei.
P34 mystisk vis klarer @yvind & snike seg ut
og ta knekken pa fiendens innslag av ninjaer
allerede for de ankommer slagmarken - en
heteddd det kommer til 4 g sagn om.

Vi var klare. I horisonten kunne vi skimte en
sky av sand stadig komme narmere. Vi sendte
Amaya ut pd flanken i hdp om & splitte stor-
men som var pa vei mot oss i full fart. Det
fungerte (ish). To av de sterre motstanderene
ble observert pa vei mot henne. Vel vitende
om at @yvind allerede hadde tatt hind om to
stykker, var vi nd godt rustet for & bekjempe
fienden. Mens de nye blant annet fikk bryne
seg pé barnesoldater fra Estland, stod vi side
om side da strenge tyskere i lerbukser provde &
overvinne oss. I et kaos av sand og blod brakk
vi beina pd et helt rugbylag samtidig som vi slo
ut en driftig utviklingskomité pa rekordfart.
For vi visste ordet av det var siste fiende be-
kjempet. Det var nesten ikke til & tro. Den
nye, improviserte, i utganspunktet provisoris-
ke, strategien fungerte visst! Vi samlet tropp-
ene, leget vare sir og feiret en kortvarig seier
Om ikke lenge venter nye kamper.

Rikard Eide
Redaktor, Offline
rikardbe@stud.ntnu.no
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/ STYREORD

Kjere alle nye og gamle informatikere, velkommen til Trondheim og et
nytt, spennende skolear. I ar begynte det flere informatikkstudenter pd
NTNU enn det noen sinne har gjort. Hele 152 hipefulle forsteklassin-
ger motte Online pd immatrikuleringsdagen. Informatikk hadde 200
flere sokere i 2012 enn i 2011, og allikevel gkte snittet med svimlende
tre poeng. Jeg gleder meg til & bli kjent med dere.

Vi er godt i gang med hestsemesteret, og det har skjedd masse i
Online-regi allerede. Semesteret startet med en morsom faddertid,
planlagt av velKom mange maneder i forveien. Bade ivrige fadderbarn
og faddere gjorde dette minneverdig i ar ogsa. Faddertiden kulminerte
i et fabelaktig immatrikuleringsball i regi av arrKom. P4 vegne av Ho-
vedstyret vil jeg takke alle som deltok pa ballet og gjorde kvelden til en
fantastisk start pa det nye semesteret.

Fadderperioden var si vidt over da bedriftspresentasjonene startet i
slutten av august. Mange bedrifter er veldig glade i oss informatikere,
og bedKom har arrangert atte av totalt elleve bedriftspresentasjoner sa
langt dette semesteret. Det gleder meg 4 hore at flere av dere allerede har
fatt tilbud om spennende og leererrike sommerjobber. Na som bedpres-
sesongen er pd hell er fagKom klare til 4 ta over stafettpinnen. I tillegg
til kurs i samarbeid med bedrifter vil fagKom arrangere lyntaler og
cksamenskurs for semesteret er omme. Lyntalene er nye av dret og er
noe jeg gleder meg spesielt til.

Den daglige driften av Online er som dere skjgnner godt i gang. I den
forbindelse hadde vi vart hjelpelose uten proKom og dotKom. Guttene
og jentene i disse komiteene skal ha mye av @ren for at Online opptrer
sa profesjonelt og elegant utad som vi gjer. DotKom drifter per i dag
epostlister som nér alle linjeforeningene pa hele NTNU. Som leder synes
jeg det er litt ekstra morsomt at jobben som gjores i foreningen blir
enda mer synlig pa Gleshaugen. Online-genseren proKom designer vil
ogsé snart se dagens lys. Den er noe jeg synes enhver informatiker med
respekt for seg selv ber g til anskaffelse av.

Vi har allerede nadd flere av mélsetningene vi satte oss i vér. Siden sist
har vi blant annet knyttet band til linjeforeningen Cybernetisk Selskab
pa Universitetet i Oslo. Noen av dere hilste muligens p representanter
derfra pd immatrikuleringsballet. Hovedstyret skal i neste uke gjen-
gjelde gesten og representere Online pa gallaen deres i Oslo. I tillegg
til nye venner i Oslo knytter vi stadig sterkere bénd til gamle venner i
Abakus, og det er jeg kjempeglad for. Et godt samarbeid mellom Online
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og Abakus kommer begge foreningene til gode. Tidlig i september ble
det for forste gang gjennomfert Komité-Kickoff for Onlines nye ko-
mitémedlemmer. Der fikk de nye en innforing i den daglige driften av
Online og erfarne komitémedlemmer fikk anledning til 4 overfore noe
av kompetansen til nytt krutt.

I tillegg til alt det spennende som jeg allerede har nevnt vil Online-
kontoret pusses opp i lopet av semesteret. Dette er det triKom som har
ansvaret for og vil forhapentligvis gjore det enda mer fristende 4 stikke
innom for en kaffe, gvingshjelp eller en hyggelig prat.

Avslutningsvis vil jeg onske alle et godt semester. A fi vere leder av
en si engasjert og viljesterk linjeforening gjor meg stolt. Jeg vil pa vegne
av Hovedstyret rette en takk til alle dere som bidrar til 4 gjgre Online
til en av de beste linjeforeningene pd Gloshaugen. Dere er fantastiske!

g, byl

Leder, Linjeforeningen Online
leder@online.ntnu.no

NTNUI-KOIENE

TEKST? ESPEN OLSEN, INGRID M. DAHL

NTNUI motte opp pa Offlinekontoret en fre-
dag ettermiddag i slutten av september med
rugbygutta sine. I tet stod den sagnomsuste
koiesjefen Kristoffer Koie. Med armene i
kryss sto rugbygutta fryktinngytende i dera,
mens Kristoffer sakte gikk mot redakter Ri-
kard, med hinda p4 hofta, som om han hadde
en pistol i beltet og fingern pa avtrekkeren.
«Vi har en artikkel om koiene vi vil dere skal
ha med i neste Offline». Rygbygutta flekset
musklene og kneppet knokene mens Kristof-
fer fortsatte: «For det hadde jo vert fryktelig
dumt om disse gutta hadde vart nedt til &
ha neste sparketrening her pa kontoret, med
redaksjonen som ball». Rikard nermest skalv
i buksene sine, men provde tappert 4 skjule
det, og sa med et forsiktig smil: «Vi skal nok

fa til noe, hehy. Kristoffer Koie smalt artik-
kelen i bordet og forlot kontoret med rug-
bygutta pa slep. Rett for dora lukket seg bak
dem kom en av jyplingene tilbake og hyttet
med neven som for & si: «Neste gang, da..!)»
Samtlige medlemmer av redaksjonen flyttet
raskt blikkene tilbake pa skjermene og hipet
sa inderlig at det ikke ville bli noen neste
gang. Dette er bakgrunnen for at vi nd skri-
ver litt om.

Koiegruppa til NTNUI

Koiegruppa er en gjeng sosiale friluftsentu-
siaster som liker bade frisk luft og praktisk
arbeid. De drifter 24 koier som danner et
nett som gar fra skjergirden og opp til 1200
meter over havet i Trollheimen. Tilbudet kan
kanskje best sammenlignes med Turistfore-
ningen, men det péstés at det er enda bedre.
For 20-30 kroner natten fir man tak over

hodet, seng og en ovn & fyre opp i. Man fér
ogsd en unik sjanse til & oppleve norsk natur
pa sitt beste sammen med sine medstuden-
ter. Lukten av bal, varmen fra badstuen og
utsikten fra koievinduet lokker studentene til
fiells og skogs gjennom hele aret. Koiene er
intime og ubetjente og ofte ma man trikke
sin egen Igype. Nar gitaren tas ned fra veggen
om kvelden og merket siger pd utenfor, da er
det ikke lenger mulig & stresse over eksamener
og ovinger. Det er det beste fristed pa jord. I
fjor apnet koiegruppa to ny koier og en ny
badstue. Med tiltakslyst og engasjement kan
man utrette mye. Koiegruppa hiper si mange
studenter som mulig fir gynene opp for de
fantastiske mulighetene som dpenbarer seg
bare en busstur unna. Og vil man ikke utfor-
ske koiene pa egenhind, si er man hjertelig
velkommen til & bli med pa dugnader, turer
eller meter i regi av koiegruppa.
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Frihet til nyskapning!

v Nets er et av Nord-Europas ledende selskap

innen betalingslgsninger, informasjonsformid-
ling og digitale sikkerhetslgsninger, med en av
de mest omfattende og innovative produkt-
portefgljer i Europa. Selskapet er resultatet av
en sammenslaing mellom BBS, Teller og PBS i
Danmark.

Mulighet til a bruke opptil 20 % av arbeids-
tiden til selvinitiert innovasjon og nye
lgsninger.

Kompetansefora for alle utviklere med
manedlige presentasjoner, arlige utviklerdager
0g et bra kursbudsjett.

Systemer med stor samfunnsmessig
betydning, en jobb der koden din betyr noe.

Vare lgsninger bestar av 80 % apen kildekode.
En strgmlinjeformet byggeprosess, smidig
utviklingsmetodikk og mulighet til selv a styre

arkitekturen innenfor teamene.

Over 80 utviklere.

e nets

Nets Norway AS | 0045 Qslo | Telefon: +4722 89 89 89 | www.nets.no

Politikk uten folkeskikk

For den jevne student er politikk antakelig noe de forbinder mer med amerikanske
diskusjoner om hvorvidt pizza er en grennsak enn det som foregar pa egen jord,
men det nylig fremlagte statsbudsjettet fra Regjeringen har lgftet hoder.

TEKST: BEATE BAIER BIRIBAKKEN
BILDE: REGJERINGEN.NO

Mandag 7. oktober i ar la Regjeringen fram
sine forslag for statsbudsjettet 201 3. Allerede i
den siste uka av september varslet statsminister
Stoltenberg om at statbudsjettet for neste ar
ville bli stramt, men ikke i mine villeste ma-
reritt kunne jeg se for meg at det ville fore til
en faktisk senking av studiestotten. Jeg krysset
fingrene for at de ville innfore deltidssykemel-
ding, bygge flere studentboliger, kanskje oke
studielanet litt og bedre kollektivtilbudene,
men i stedet presenterer Regjeringen forslag
som er si irrasjonelle at man skulle tro den
blide gjengen pa bildet hadde hatt en brain-
storming som inkluderte hallusinogener og
nakenbading i penger.

Jeg ser for meg finansministeren lukke deren
til storsalen bak seg og synke ned i sjefssto-
len ved det sedvanlige mahognibordet med
whiskey-on-the-rocks og en pipe i munnviken.
Han humrer litt av tanken pa Stoltenbergs im-
proviserte hawaii-skjert av hundrekronerssed-
ler og Navarsetes forngyelige reaksjon pa hans
hjemmebakte “spesialkaker”, for han tar seg i
det og sier: «S4.. Hvordan kan vi oke stotten
til studentene uten 4 faksisk oke prosentande-
len vi ensker 4 bruke pa heyere utdanning?».
Rundt bordet sitter en haug med aper. En av
dem svinger seg i lampa mens den hyler ut
noe som kan minne mistenkelig om et par-
ringsrop.

«Ja.. Ja, selvfolgelig. Du vet alltid hva du
skal si, gjor du ikke, min kjere ..ch.. Ander-
sen.» Den gamle mannen reiser seg nesten i
stolen av oppremthet. «Konsumprisindeksen

vil serge for at, hvis vi beregner dette riktig, vil
okningen vi gir til studentene ikke veere en ok-
ning i det hele tatt, men heller et vedlikehold
av det belgpet de allerede far! Du er et geni,
Andersen!»

Andersen gliser mens han gjor en massiv
ekskrementering pa saksdokumentene som
sitlig ble utfylt av studentorganisasjonene. Fi-
nansministeren synker ettertenksomt tilbake i
stolen mens han fortsetter & patte pa pipa si,
tar av monokkelen for 4 pusse den og kremter
for han sier: «Ja, da antar jeg at det ikke var noe
mer 4 si om den saken.»

En ngktern student

Ifolge statistikk fra Statens institutt for for-
bruksforskning (SIFO) bruker en gjennom-
snittlig nordmann rundt 90.000 arlig ved
alminnelig forbruk, husleie og andre utgifter
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ikke inkludert. En student med fulle studielan
far for studiedret 2012/2013 hele 92.500
kr. Etter forslaget i statsbudsjettet okes det til
94.400 kr - noe som tilsvarer en érlig okning
pad 1900 kr, eller 190 kr ekstra i maneden.
Men jeg mi innremme at de siste ukene for
studielénet foler jeg meg verken alminnelig
eller verdig nér jeg koker min siste pose havre-
grot. Jeg foler meg fattig.

Og ikke uten grunn: Pa grunn av konsumpris-
indeksen vil den minimale gkningen i studi-
elan faktisk fore til en nedgang i inntekt for
studentene.

Sprengt kapasitet

S& kommer et lite lys i tunnelen: Regjeringen
onsker & bygge ut 1000 nye studentboliger
i lopet av dret. I tillegg har de tenkt & dpne
3250 nye studieplasser.

Det er noen fi problemer med disse inn-
vilgingene: Regjeringen onsker & f3 inn flere
studenter i universiteter og heyskoler som al-
lerede har sprengt kapasitet, pi et boligmarked
som allerede har eksplodert og lover samtidig
boliger til bare en tredel av de nye studentene,
mens de overser at det fremdeles finnes studen-
ter i hoyere arstrinn som mangler et sted 4 bo
i byen de studerer i.

BoligSparing for Ungdom - eller?

Det er ikke til 4 komme bort fra at vi etter
studiene kommer til & skylde Linekassen pen-
ger. Det er heller ikke til 4 komme bort fra at
etter studiene er vi ikke lenger studenter, men
trer inn i en livsfase som nyutdannede hvor
vi ensker 4 etablere oss. Det er her ordningen
med Boligsparing for ungdom(BSU) kommer
inn i bildet.

Fra man er 18 til 33 4r kan man sette inn
hele 20 000 itlig i banken (og f4 fradrag pa
skatten for det) og samle opp en formue pid
tilsammen 150 000. Men med tanke pd hvor
mye boligprisene har steget de siste &rene er det
bare smépenger. Na som det ogsé er satt opp
et nytt krav om at man m4 stille med minst
15 prosent egenkapital for man kan ta opp
et huslan, virker formuen man har spinket og
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spart i BSUen ubetydelig liten.

Reglene som er blitt satt opp omkring stu-
dielin og formue er der for & beskytte oss stu-
denter, men hvis det samtidig ikke blir lagt
tilrette for at man skal kunne spare til bolig, vil
studentene sannsynligvis ikke klare 4 komme
seg inn pa boligmarkedet pd egenhédnd for de
er ferdigutdannede og vinner i lotto eller arver
fra penger en avded slekening.

Restriksjonene gjor at en som har vert flink
til 4 spare kan straffes fordi BSU-kontoen hans
er blitt fylt opp, men istedet for & kunne fort-
sette 4 spare, ender han heller opp med & fi
mindre stotte fra Linekassen. Dette statsbud-
sjettet for 2013 har ikke endret vilkir ved
BSU-ordningen.

Sarfradragordningen fjernes

Regjeringen foresldr 4 fase ut serfradraget for
store sykdomsutgifter over tre &r fra 2012.
Utfasingen skal dermed vere fullfert i 2015,
og vil blant annet pdvirke studenter med
langvarige sykdommer som diabetes, astma
og ryggplager.

Selv om serfradragsordningen ikke har vert
helt ideell og det lenge har veert enskelig & fa
utviklet en mer treffsikker og forutsigbar ord-
ning, stiller vi oss likevel kritiske til de losnin-
ger som er valgt, fordi de ikke nedvendigvis
omfatter de samme personene som har benyt-
tet seg av serfradragsordningen. Konsekven-
sene av 4 flerne ordningen, kan dermed gi
hardt utover mange mennesker som har store
utgifter knyttet til sykdom eller funksjons-
nedsettelse. En sykdomsutgift som unektelig
vil gjore et merkbart innhugg i den allerede
magre studentokonomien.

Mens vi venter

P4 tross av loftene som ble gitt av Regjeringen
til studentene i Soria Moria-erkleringen, kan
det virke som om vi ma vente pd en revurde-
ring av statbudsjettet for vi faktisk fir et bud-
sjett som vil veere fordelaktig for oss studenter.

I mellomtiden ser det ut som om vi mé sla
hull pa sparegrisen, men hvis dette er den sit-
tende Regjeringens valgfrieri til meg kan jeg
love dere at det ikke blir noe bryllup.

Vi er i oktober, og det er pa
tide a overklokke pc’en for
a varme hybelen. Her er 10
sikre tegn pa at det snart
er vinter:

Det blir kaldere

Den mannlige studentermassen har
betydelig mer harvekst i ansiktet
Jentene viser mindre hud - eller de
burde iallfall gjgre det

Det blir mgrkere, og du mister be-
grepet om tid

Det blir, om mulig, enda verre & sta
opp om morgenen

Det tar lengre tid & ga opp bakkene
Det tar kortere tid @8 komme seg ned
bakkene

Du blir sngblind av a titte ut vinduet

Du klarer ikke &pne dgra siden den
sngdde igjen over helga

Det blir plutselig klarere for deg hvor
folk foretrekker & urinere.

BITS AND BYTES

En aldri sa liten datarevolusjon er underveis i et lite land i
Baltikum. | Estland har styresmaktene na har iverksatt et
prosjekt som etter alt 8 domme vil sende en sjokkbglge av
datakompetanse ut i verden i arene som kommer.

TEKST: ALEKSANDER SKRAASTAD

Husker du da du begynte pa barneskolen? Den
gode og avslappede tiden da du lerte & skrive
og tegne border? I motsetning til den norske
forsteklassen, som for mange var en myk og
god overgang fra barnehagen, skal na forste-
klassinger i Estland lere 4 programmere. Ja,
du leste riktig: Forsteklasse.

Prosjektet, som gar under navnet Proge-
Tiiger (uttales proga-tiger), er hjertebarnet til
Ave Lauringson. Hun er prosjekdleder for dette
ambisigse prosjektet, og uttaler at initativet
ble til da hun snakket med en venn om 4 lere
skolebarn & programmere, i desember 2011.

- I Estland gir barn rundt med bleier og
iPad, sé vi ser at det ma veare en logisk nybe-
vegelse med teknologien, skriver Lauringson.

Hun er fullt klar over at det er svart uvan-
lig & leere barn & programmere i sa tidlig alder.
Andre skolesystem ser pa ulike muligheter for
4 undervise programmering p& ungdomssko-
lenivd, men ingen pa forsteklasseniva.

Det er et onske om 4 endre oppfatningen
om at datamaskiner og annen teknologi “bare
er det det er” og kun brukes til akkurat det.
Man har en mulighet til & f3 il noe nytt, og
gjore innbyggerne til smartere brukere av all
den nye teknologien.

Trening i logikk
S& hvordan skal de begynne? Tanken er ikke &
kaste de sma sote rakkerne rett inn i en kom-
pleks verden av Perl, C++, Java, Haskell og
tilsvarende sprak. Fremfor 4 faktisk begynne &
kode pa dette stadiet skal barna trenes i ferdig-
heter som er viktige for & programmere, som
for eksempel logikk. Ved & fokusere pa dette
haper de ogsa a skape synergieffekeer i forstiel-
sen av matematikk og tilsvarende fagomrader.
Prosjektet er et underprosjekt av Estlands
Tigersprangstiftelse, en 16 ar gammel orga-
nisasjon som tidligere har hatt som prosjekt
4 koble alle landets §50 skoler til internett.
Faget vil vare fra barna er syv r gamle til de
gar ut av skolen i nittendrsalderen. Stiftelsen
skal blant annet benytte et verktay fra Micro-
soft som kalles “Kodu”, som betyr “Hjem” pd
estisk. Verktoyet er tilsvarende Scratch, og lar
barna utvikle spill til Xbox og PC ved hjelp av
et webbasert visuelt grensesnitt. Larere over
hele landet er allerede i gang med opplering
for 4 nd malet om 4 starte den forste under-
visningen for forsteklassingene ni i oktober.

Noe for Norge?

Flere og flere land ser pd méter 4 implemen-
tere denne typen opplering i sine skolesys-
tem. I Storbritannia har blant annet Royal
Society, stottet av flere interesseorganisasjoner

for datautdanning i skolen tatt til ordet for &
forbedre méten barna introduseres for infor-
masjonsteknologi pa. Det eksisterer allerede
et konsept ved navn Code Club, som er en
dpen gruppe der barn og unge etter skoletid
kan utvikle spill ved hjelp av Scratch. Veiledere
er til stede for 4 folge opp de unge lovende,
og lar barna utforske hvordan man setter lo-
giske operasjoner i system for 4 utrette det de
gnsker.

En slik form for prakeisk tilneerming til det
som i stor grad er utovelse av matematikk, kan
kanskje veere med pa & gke kompetansen til
norske skolebarn, og skape ringvirkninger i
andre fag som bygger pa matematikk.

Fremtidig effekt

I dagens samfunn er det de ferreste som for-
star hvordan et program fungerer, eller er i
stand til & utvikle et eget program. De aller
fleste bruker allikevel ulike program daglig,
enten pd sin private, eller pa jobbens datamas-
kin. Du har vel ogsd en gang vert pa jakt etter
et program som utferte en spesifikk oppgave,
uten 4 finne det, eller at det ikke eksisterte for
ditt operativsystem? I en fremtidig verden med
programmeringskompetente mennesker ville
kanskje dette skape en enorm vekst i ulike
konsepter for 4 lase problemer, og igjen skape
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en kvalitetsheving i de programmene som ut-
vikles.

Det er ogsé en kjensgjerning at den stereo-
typiske datanerden er en gutt. Hvorfor er det
slik? Svaret ligger mest sannsynlig i hvordan
stereotypier oppstir. Allerede fra fodselen av,
blir de fleste barn tilrettelagt for 4 skli inn i sin
egen stereotypi. Guttene fir gjerne mekaniske
leker og “action-leketoy”, mens jentene har
gjerne mer personifiserte lekegjenstander med
et “mykere” preg. Hvorfor har det seg da slik
at akkurat guttene er de som oftest tar data-
maskinen i bruk ved et tidlig stadium? Det
kan ha en sammenheng med guttene i sterre
grad leker med mekaniske leker som bygger pa
gamle mannsdominerte felt som konstruksjon,
industri og teknikk. Barn blir i liten grad tilret-
telagt en stereotypi hva angdr datamaskiner.
Dette bildet dannes forst nir barna er gamle
nok til 4 ta inn over seg hva en stereotypi er.

Stereotypier? Ikke sett...

Derfor er det sd interessant 4 se at et forsgk i
Silicon Valley (selvfelgelig) der sjetteklassinger
deltok i ukentlig undervisning i programme-
ring, viste at behovet for tilrettelagte grensesnite
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og tematikk for jenter ikke var nodvendig. Det
var ingen forskjell mellom interesse for faget
eller generelle ferdigheter mellom gutter og
jenter. Det var heller ingen oppfatning av at
dette var enten “jentete” eller “guttete”.Som
en fremtidig effekt er kanskje dette den stor-
ste faktoren for en noenlunde kjonnsneytral
dataindustri. Kulturell bakgrunn, etnisitet og
inntekt var heller ikke faktorer som skapte
splittelse i interessen, ferdighet eller kreativitet
da elevene lpste utfordringene.

De to forskjellige skoledistriktene, Los Al-
tos og In Si Se Puede, som programmet ble
gjennomfert pa, hadde vidt forskjellige forut-
setninger. Los Altos er et overklasseomrade,
det andre en “Charter School”, en valgfri of-
fentlig skole der flere av elevene har begrenset
tilgang til datamaskin i hjemmet. Likevel var
det ingen forskjell i nivaet elevene viste i en-
tusiasme, kreativitet og evne til & raske lere
og forstd programmeringsprinsippene. Dette
viser at alle kan lere seg 4 programmere pa
dette niviet, og samtidig ha glede og interesse
av det, nar de er upavirket av stereotyper og
andre negative faktorer vi voksne boltrer oss i.

REDAKSJONEN SIER - LA BARNE KODE!

VISSTE DU AT...

Det finnes en bok som heter “Lauren
Ipsum”, som leerer barn om informa-
tikktankegang gjennom historiefor-
tellinger? "Lauren har gatt seqg vill i
Brukerland. Hun vet hvor hun er, og
hvor hun skal, men ikke alltid samtidig.
Den eneste veien ut er gjennom Jargon-
infiserte sumper, porter blokkert av
perfekt logikk og ulumskhetene ved
frokostbordet pa Filosofens Spiseri. Kun
ved a bruke sitt hode, og med litt hjelp
fra en ggle som tror han er en dinosaur,
ma hun klare 3 finne veien hjem."

Det vil utvilsomt ha positive effekeer 4 inn-
fore slike tiltak i det norske skolesystemet.
Noen av de potensielle effektene er allerede
beskrevet i tidligere prosjekt og forsek, men
andre uventede effekter vil vi ikke dra nytte av
for vi faktisk prover.

Sé& norske politikere: Sett i gang!

DRIFT- 0G
UTVIKLINGSKOMITEEN

TEKST 0G BILDER: RIKARD EIDE

F4 (les ingen) har egentlig peiling pa hva de
driver med. Leder Christian setter store krav
til sine medarbeidere og det er fa som kommer
seg gjennom néloyet. Jeg ble naturlig nok ek-
statisk da jeg fikk positivt svar pé foresporselen
om 4 f4 bli med pd den ukentlige arbeidskvel-
den. Den oppvakee leser lurer kanskje pa hvor-
for vi sendte foresporsel i forkant. «Tidligere
i artikkelserien har dere da lagt storre veke pd
«infiltrasjonsbiten», sper du kanskje. Og ja,
dette stemmer. I fryke for 4 miste tilgangen til
redaksjonens eget filomride kunne vi ikke ta
denne risikoen.

«You may enter»

Klokken narmer seg 18, og jeg sitter igjen pa
skolen. Jeg er blitt tildelt et viktig og erefullt
oppdrag: Jeg skal infiltrere den myteomspun-
nede komiteen dotKom. DotKom er Online
sin egen drift- og utviklingskomité, kanskje
mer kjent som hac. DotKom drifter de mange
serverene linjeforeningen besitter, og er an-
svarlige for nettsiden online.ntnu.no.

Jeg entrer rommet klokken 18:14 og blir
mott av et fullsatt bord. Ingen av de ti-femten
deltakerene sier et ord. Ingen blikk blir ut-
vekslet. Den anspente stemningen fir meg i et
oyeblikk til & betvile mailen jeg med sa stor gle-
de mottok tidligere. Uten 4 si et ord gir leder
Christian meg et bekreftende nikk. «You may
enter» tenker jeg mens jeg nistirrer i bakken
og gar forsiktig til andre enden av kontoret.
Livredd for 4 forstyrre noen pakker jeg opp
utstyret mitt. I stillhetens ly blir klokken bade

seksten, sytten og atten over seks. Fremdeles
ikke et ord. Med ett slar deren opp og jeg kvik-
ner til. En viss veteran trikker brautende inn i
rommet og tar gledelig i mot sin vinstraff. Det
er tydelig at noen er varmere i troya enn andre.

Effektivitet

Klokken slir 18:20 og metet er offisielt i
gang. Christian dpner forsiktig med adminis-
trative saker fra hovedstyret. Det slir meg at
den anspente stemningen jeg opplevde tidli-
gere slettes ikke var en disiplinar reaksjon pd
Christians tilsynelatende stalinistiske regime,
men heller en oppvisning i konsentrasjon og
hardt arbeid. Innimellom lederens setninger
hores raske tastetrykk. Forsamlingen berer
tydelig preg av at folk kun er fysisk til stede
pa motet. Jeg kan ikke annet enn anta at de
skarpe hodene allerede er dypt inne i en eller
annen mainframe.
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Et par fremmedord senere er plutselig skono-
miansvarlig valgt ved akklamasjon. “Enten har
jeg hatt en veldig lang dag pa skolen, eller sa
snakker ikke disse menneskene samme sprik
som meg’, tenker jeg. Men for jeg rekker 4
gjore meg ferdig med sistnevnte betraktning
er ogsa nestleder valgt ved akklamasjon. Disse
gutta er effektive i alt de gjor. Plutselig skjer
det et takeskifte. Jeg holder pusten mens jeg
horer frekvensen pa de kontinuerlige tastetryk-
kene gke. Det viser seg at NTNU driver vedli-
kehold pa serverene sine idag - typisk.

Parameterpizza

Den dype konsentrasjonen blir imidlertid
brutt av neste punkt pa sakslista: Hvem be-
stiller pizza? Jeg opplever en helt annen side av
gjengen, og far bekreftet at de ogsd kommu-
niserer utenfor IRC. Det skal derimot vise seg
4 veere vanskeligere enn forventet & bli enige.
Etter nesten ti minutter med pizzasnakk stilles
det sporsmal om hvorvidt de like gjerne skal
lage en pizza-app i Django. Jeg smiler forneyd
for meg selv i tro om at jeg forstod kveldens
forste practical joke. Men enda en gang skal
det vise seg at jeg misforstdr situasjonen. Folk
nikker bekreftende og er enige om at det var
et godt forslag.

Etter knappe tre kvarter nermer metet seg
slutten. Den selvutnevnte pizzabestilleren har
kommet seg pa gangen for & ringe. «Skal vi
starte 4 kode?» spor Christian med engasje-
ment i stemmen. Responsen forteller meg at
forsamlingen har mett opp av andre grunner
enn uproduktiv metevirksomhet. I det siste
har det nemlig gitt rykter om en oppdate-
ring av dagens nettside: Onlineweben som vi
kjenner den idag ble mer eller mindre utvi-
klet av én myteomspunnet person. Alexander
Bjerkan satte seg ned pasken '09 og bestemte
seg for & skrive det som skulle bli versjon 3.0
av onlineweben. P4 denne tiden var Django-
rammeverket i sin spede barndom, s det er i
dag naturlig nok mange inkrementelle tweaks/
hacks bak teppet for 4 f3 ting til & fungere.
Dette kombinert med linjeforeningens kraf-
tige vekst de siste arene, resulterte i at det i
hest ble besluttet at koden som daterer seg
tre 4r tilbake ikke lenger var berekraftig. Det
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som opprinnelig startet som et gnske om nytt
design eskalerte kjapt og dotKom si behovet
for 4 gjore fullstendig om pé flere av aspekeene
til nettsiden.

If you fail to plan, you plan to fail

Det er uten tvil en omfattende oppgave utvi-
klerene har tatt pd seg. Desto viktigere er det
derfor at ting gar pa skinner. Den folkevalgte
diktatoren instruerer forsamlingen i planen
utover kvelden. De starter med én times in-
tensivarbeid i grupper hvor ideer og forslag til
gjennomfering blir utarbeidet. Etter dette skal
de samles for presentasjon og arbeidsfordeling.

Ti korte minutter senere sitter jeg alene
igjen pa et nzermest post-apokalyptisk kontor.
Til lyden av kaffetrakterens rolige dur prover
jeg & samle tankene. Listen over uforstielige
uttrykk begynner 4 vokse og jeg forsoker a
forstd hvordan jeg, til tross for at jeg bruker
teknologien hver dag, har sé lite peiling pd
hvordan det hele henger sammen. I det jeg
innser at jeg kun har dyppet terne i dette havet
av kabler og protokoller slar det meg at kaffe-
trakteren ikke lod som den skulle. Faen. De vet
kanskje hvordan de skal utnytte sirbarheter for
4 komme seg inn bakderer, men dryppstoppen
pa kaffetrakteren mestrer de ikke.

Rollebytte

Jeg klarer & lokalisere forsamligen igjen, na
spredd over tre rom i femte etasje. Bedrift,
event og artikkelsystem er de respektive fo-
kusgruppene. Som en while-loop traverserer
Christian rommene mens han overser det
kreative arbeidet som foregir bak de lukkede
derene. Bade lederen og menneskene pd andre
siden av glassveggen er tydelig fokuserte. Jeg
bestemmer meg for 4 ikke avbryte dem. Jeg ma
si at jeg blir imponert over strukturen og dy-
namikken i dotKoms organisasjonsmodell. Ut
av ingenting meter vér tidligere leder, Michael
Johansen, opp. Han rekker ikke engang 4 si
«Hei» for dotKom-sjefen sper hardt: «Hvilket
team er du pa?». Michael blir tatt pd senga,
men redder seg fort inn ved 4 si han kun skal
jobbe med Notifier idag. Christian ser p4 han
med et skrate blikk, «La g& da».

What a fuck

Klokken narmer seg halv ni og intensivarbei-
det har strukket seg over den planlagte timen.
Til tross for dette ser de ikke til 4 ha satt ned
tempoet det minste. Omsider blir de avbrutt,
«Visamles pa kontoret for presentasjon!» lyder
kommandoen. Arbeidsstokken adlyder.

Det er tid for refleksjon og diskusjon. En
representant fra hver gruppe blir bedt om &
si noen ord om hva de har kommet fram til.
Torkel fra eventgruppa er forstemann ut. Han
inntar scenen og dpner munnen. Det som skjer
og hva som blir sagt de neste ti minuttene er
meg uforstdelig. For 4 ha det pa det rene:

» Jeg snakker norsk.
» Jeg snakker engelsk.
» Jeg gar i andreklasse pa informarikk.

En skulle tro at dette var kvalifikasjoner nok
til 4 henge med i en norsk/engelsk samtale
om nettsider. Feil. Pakk sakene dine, for du
er ferdig her.

De resterende to presentasjonene utfolder
seg pd en liknende mate. Det tales i tunger om
tekniske detaljer, differensiering, klienter, API-
er, requests og IDer. Misforstd meg rett; Hver
for seg er dette begreper jeg har hort om. Men
méten det er satt sammen pd i disse setningene
gir meg hodebry. Men om det var en ting jeg
fikk med meg, var det hva Torkel gnsket seg
til jul: «Fjern LDAP». Det gjestir 4 finne ut
av hva LDAP er, men redaksjonen har allerede
lagt planer for & hjelpe han med 4 fjerne dette.

System.exit(0);

Som & vakne fra en vond drem dekrypterer
hodet mitt plutselig noe velkjent. Diskusjonen
blir plutselig avbrutt av en med vindusplass,
«Jeg ser en gul bill». Det gir et unisont «wOO!»
gjennom gjengen som jeg fra na av synes for-
tjener tittelen Board of Elites. Til tross for at
jeg aldri riktig forstod hva som ble snakket
om, heres det ut som de har gjort seg fortjent
til lict mat. Utmattet anser jeg slaget som tapt;
hodet mitt trenger hvile. Vel viten om at On-
lines digitale uttrykk er i gode hender, pakker
jeg sekken og takker pent for meg.

Knowit



Ferien var over. For noen hadde den vart to maneder, for andre i et ar. Det var uansett
ikke ukjent a fole at hjernen var ute av trening og degnrytmen helt pa styr. Lite ante vi
om hva de neste ukene ville bringe, men klarere kunne vi ikke bli.

TEKST: KARI SKJOLD, INGRID MYRANN

150 nye studenter ventet spente pa 4 bli delt
inn i faddergrupper. Ikke sjokkerende var de
fleste gutter, men dersom man stilte seg pd td
var det mulig 4 fa gye pa et par jenter i meng-
den. Vi var spente pa hva vi ville oppleve de
forste ukene og hvordan studiehverdagen kom
til & bli. Men kanskje mest av alt var vi nysgjer-
rige pa hva slags mennesker vi kom til 4 mete
blant de andre informatikkstudentene. De to
pafolgende ukene var skreddersydd for 4 svare
pa akkurat disse sporsmélene.

Nar gruppeinndelingen kom for tur, ble vi
jentene dratt til side og deretter fordelt parvis
utover blant de skumle guttene. Pa den maten
slapp vi 4 vare alene om 4 ha liten blere pd
fester, og & fa handikap pé drikkeleker. Over-
raskende nok ble vi ikke overvelmet av faglig
arbeid. Nér det er sagt var det heller ingen ro-
lig start pa studenttilvarelsen - den lille farge-
rike uketabellen gjorde dette tydelig for oss, og
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ble vér faste folgesvenn resten av fadderukene.
Programmet i fadderukene var fantasifullt og
variert. Det besto blant annet av teambuild-
ing, bowling, fester og filmkvelder. De mest
utfordrende kveldene var uten tvil bar-til-bar-
rebuskvelden og pubgolfen. Opplegget var
nytt for de fleste av oss og det ble naturligvis
ekstra spennende da vi ikke visste ngyaktig hva
som ventet 0ss.

Utkledning og utfordrende oppgaver

Alle ferske studenter pd NTNU hadde fadderu-
ker samtidig, s& pa byen fikk vi se mye rart.
Mange gikk i togaantrekk, noen i sossekler,
andre med falske barter eller briller. T uke to
sto pubgolfen for tur, og det ble diskutert hva
vi skulle kle oss i for anledningen. Da noen av
oss endte opp i en litt for stor lacoste t-skjorte,
tights og caps, minnet vi mer om ungdom-
skoleelever enn festklare studenter. Vi fikk
bare hape at andre rundt oss forstod at det var
snakk om utkledning. Denne kvelden skulle
vi innom syv forskjellige barer, hvor vi pa hver

bar mactte styrte en drink. P4 noen av barene
fikk vi oppgaver i tillegg; som for eksempel &
kun snakke britisk, g& konstant baklengst eller
late som om vi var 90 4r gamle med ryggsmer-
ter. Sistnevnte var tilfellet pA Mormors, hvor
de ansatte kunne nyte synet av friske studenter
bestille seg et glass hvitvin mens de stennende
gikk krokrygget videre. Vi ble ngdt til 4 overse
de uhyggelige blikkene de eldre sendte oss fra
nabobordet.

Pubgolfkvelden var forferdelig for magen,
og den raskt inntatte alkoholen ble nok ikke
godt likt av nyrene heller. Forste bar: Styrte en
smirnoff - okei, myk start. Andre bar: Styrte
en vin - heller ikke sa ille. Men da vi pa de to
pafolgende stedene maitte styrte en halvliter ol,
sa magen stopp for et par av oss. Men dette
betydde ikke pd noen mate at vi kunne gi oss.
A kaste opp, bryte reglene pa utestedet, eller &
ikke klare 4 styrte drikken pa et gitt antall slur-
ker var negativt for gruppa som helhet. Det ble
en toff og dyr kveld, men ogsa utrolig moro.

Toff konkurranse

Noe som var nytt for informatikks fadderop-
plegg var at det skulle bli delt ut en eder-
troyer. Troya skulle gd pd rundgang, slik at
den som fortjente den mest skulle ha den til
en hver tid. For 4 gjore seg fortjent til den
métte man gjore noe som vekket spesielt mye
oppmerksomhet. De forste dagene var alle
pa gruppen min enige om hvem som skulle
motta den; & vere kveldens fulleste ble hoyt
verdsatt, og dersom du i tillegg spjera buksa
(pd en teambuildingoppgave) hadde du gjort
deg fortjent. Mot slutten av andre uke, da alle
hadde blitt bedre kjent, ble det fort til penlys
konkurranse om & vinne den slitte og svette
troya. Hvor langt skulle vi strekke oss for &
fd den? Det var det bare fadderne som kunne
vurdere, og de lente seg tilbake og net under-
holdningen.

Ugler i mosen

Etter at fadderuken var vel overstatt begynte
ordet «kompilering» 4 hviskes i de mange mer-
ke hjorner pa Glgshaugen. De eldre informa-
tikerstudentene ble brétt stille da vi ferskinger
nzrmet oss. «Neida, ingenting 4 vare nerves
for», var svaret vi fikk fra fadderne. «Vi skal

vere snille med dere», sa de, etterfulgt av en
hoy latter som gjerne varte ukomfortabelt len-
ge. Nir tiden nazrmet seg begynte kryptiske
beskjeder & dukke opp via diverse informa-
sjonskanaler. Samtidig startet ryktene & koke.
Alle hadde hert noe om hva de andre linje-
foreningene hadde sendt sine forsteklassinger
gjennom. Til slutt hadde en fjeer blite til fem
kasser griseblod, og vi var sikre pa at vi alle
kom til 4 bli sendr ut til en ede gy med kun
én returbillett.

Tidlig en gra lordags morgen ble vi gjen-
forent med faddergruppen var, alle ifort kler
fra det innerste indre i klesskapet, som befalt.
Den viktige bananen var til stede. Vi var klare.
P4 hjernet av P15 kjente vi igjen vare elskede
faddere som vi i lgpet av de forste ukene hadde
leert oss 4 stole pa. Da avstanden minket s vi
at de hjertelige smilene strilte med sitt fraver.
Med ett var vi flere par trommehinner mindre,
og det neste som skjedde minnes som et eneste
stort kaos i en sky av ekstrem forvirring.

Kompilator?

Ale gikk i ett. Vi var for trege, vi var for kjappe,
vi var i veien. Individuelt ble vi markert for
den minste lille ting, var det s feil eller rikeig.

Hjernen gikk pa heygir for 4 forstd logikken,
helt til vi innsa at vi pa et tidligere tidspunke
hadde mistet hjernene vére i et lite oppblasbart
basseng. Men det var lite sannsynlig at noen
ville oppdage dem. Og hva var dette buret de
snakket om? Kroppshir ble forlatt et sted pd
campusen og ting tydet pd at det ett eller annet
sted i Trondheim gikk en veldig sulten katt.

De som tilfeldigvis oppholdt seg pa Glos-
haugen den dagen fikk gleden av 4 iaktta smé
ansamlinger av fremtidige informatikere med
makspuls, lokinde og vassen cornflakes til
pynt.

Symbolismen var umisskjennelig. Fra det
forste egget som sto for vér avgrensede og
uferdige deltagelse, gikk vi tildekket i rodlig
og ugjenkjennelig guffe famlende rundt i mor-
ket og uvitenheten. Markerte og slitne ramlet
vi ut i lyset, men en sviende folelse nedover
halsen som om vi skulle ha skreket for aller
forste gang. Som et nyfedt barn. Vi var blite
fedt pé ny. Fedt inn i Online sine dpne ar-
mer ved hjelp av hardt arbeid, pdgangsmot og
samarbeid.
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«Heldigvis viste det seg at det var
futt i informatikkstudentene. »

Johan Slettevold, elvekriger

Markus Andersen og Johan Slettevold tok pa seg det

store ansvaret med a forsvare informatikk og Onlines
HJEMMESNEKKEREN: Iver Egge me

are under arets badekarpadling. De har holdt motet han ordner i stand de hjem agi@Hy

oppe og statt pa lgpet ut.

-

., INFORMATIKKS FORSVARERE:
Arets tema, anonymous, ble valgt
etter en fuktig kveld p& Realfags-

kjelleren etter idé fra Iver Egge.
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TEKST 0G FOTO: THOR HAKON BREDESEN

«Jeg onsket & bli kjent med folk og ha det goy,
derfor tok jeg det forste dretaket for Onli-
ne», svarer Markus, pa spersmal om hvorfor
han valgte 4 bli med pa badekarpadlingen.
Markus er den stolte initiativtakeren, mens
Johan er selvutnevnt atpaklatt. Guttene be-
skriver seg selv som initiativrike, engasjeren-
de, strukturerte, utadvente, siviliserte, jord-
nere og harde pé flaska. Til tross for gode
personlige egenskaper har de bare lyktes i &
rekruttere noen f3 til 4 seile i samme badekar.

«Splitte mine bramseil! De er en gjeng med
landkrabber», utbryter Markus.

Ved flere anledninger har de reklamert for
4 fa flere med pa laget, men uten hell. I folge
dekksgutten Johan har kapteinen lagt ned
mye fint arbeid for 4 rekruttere flere.

«Det ble litt vel mange tekstmeldinger
etter hvert», sier Kari Skjold, offer for Markus
sin rekrutteringskampanje.

«Det er ingen som kan si vi ikke har prevd
i hvert fall», sier Johan.

Store planer

Sammen med sin allierte, har Markus lagt
planer, store planer, for 4 gjennomfere en
best mulig padling. P4 grunn av mangel pa
mannskap og darlig etterretning métte flere
av planene skrinlegges, og prosjektet kom
pa etterskudd. Saboteringen er en av disse
planene som ble nedprioritert.

«Vi hadde mange som viste interesse, men
det var ingen som bidro. I starten var det bare
meg og Johan, og det var mye jobb som skulle
gjores. Problemet er nok at det er mange som
ikke helt vet hva badekarpadlinga gér i», sier
Markus.

Millimeterpresisjon
Iver Egge, Ole Berdal og Glenn Eric Hjelmseth

menstret etter hvert pi som matroser for &
hjelpe til med byggingen og padlingen. Med
millimeterspresisjon, pluss/minus fem centi-
meter, sagde, borret, skrudde og spikret de
sammen fliten kvelden for lopet.

«Byggmester Iver hadde laget gode tegnin-
ger, da gikk det i en fei» sier Johan.

«Det ser ut som en dre! Det er helt ubegri-
pelig, fantastisk!» roper Iver i ekstase, mens
han betrakter de selvlagde 4rene.

«Her skal hullet vare» sier Iver og peker
pa stedet han har mélt opp med gyemal for
han setter i gang med boringa av feste til

badekaret.




T.H. TERRORVAPEN: Terror-
middelet, gamle reker.

DESPERATE SEKUNDER: Det viktigste
nar lgpet startet var & fa en god start, sa
Johan Slettevold, her med laget mens
de staker seg ut pa dpent farvann.

«Og her skal det visst vare et reservehull».

Byggingen startet pa Steinan, for hele pro-
sjektet ble flyttet til Marinen i Johans, for
liten, men dog stor nok, Toyota Yaris. Johan
sto for transport av alt utstyret, gjennom flere
etapper, mens de andre hamret og spikret til
flaten sto ferdig klokka fem lordag nat.

«Jeg er veldig stolt av byggemannskapet,
samt journalisten fra Offline som bidro» sier

Johan.
God start

Den arlige padlingen ble gjennomfert i slutten
av september, og nd i etterkant er Johan veldig
forngyd med hele arrangementet:

«Det gikk veldig bra med oss, vi fikk samlet
nok av troppene til & bygge en flite og fikk
rodd den over elva. Heldigvis viste det seg
at det var fute i informatikkstudentene. Vi 13
faktisk péa andreplass, rett bak bygg. Det var
veldig moro ute pd vannet, helt til floyta ble
blast og vi s& ambulansen. Vi forsto ikke alvoret
for vi kom tilbake til land, heldigvis endte det
bra til sluttr. Da startsskuddet gikk var Johan
og de andre mest opptatt av & fi en god start.

«Padlerne i fjor hadde skaffet seg billige arer,
som knakk p4 forste taket. Jeg hipet av vire
skulle holde, slik at vi kunne f4 i gang spruten»
sier Johan.

«Og f4 s mye reker pd andre som muligy,
legger han fort til. Johan var veldig stolt over
de hjemmesnekrede arene. De var bedre enn
andres arer, i tillegg var de veldig lange, hele
3,30 meter.

Mye dritt

Hjemmelaget rekevann ble det foretrukne
terrormidlet for elvekrigerene, bestdende av en
god slump med vann, en del med vellagrede
reker og en annen del med eddik. Alt rort godt
sammen i pumpeflasker.

«Rekevannet var det minst vellykka pa
hele fliten. Rekene satte seg fast i roret, sa jeg

ien 30 centimeter lang fisk, et ordentlig godt
fiskestykke, som gikk rett i fleisen pa indek-
gutta», smiler Johan bredt.

Ute pa vannet ble det ganske intenst for
informatikks forsvarere. Det var mye dritt som
floy frem og tilbake. Gutta ble gjennomvate av
basj og annen vaske, som de ikke helt visste
hva var.

«Vi fikk faktisk litt tid til 4 snakke med de
andre flatene. I hvert fall nok tid til & rope
«Hei dere!» og kaste noe i fjeset pa demb, sier
en forngyd Johan.

Oppfylte malene

En god opplevelse senere er alle deltakerne
forngyde med gjennomferingen, selv om
det har vert et par kjepper i hjulene. Bilen

Sommerjobb

hos Yahoo!

BrukBar e

® Grilling i llaparken mens
du tenker pa C++ og Java

® Fotball pa Dya

var ikke like stor som de skulle gnsket, og en
fungerende drill var ikke pa plass for dagen
for padlingen.

«l ettertid ser jeg at vi gjorde det lurt i & ikke
ha for mye oppdrift, for & f3 et lavest mulig
tyngdepunkt. Vi hadde et lite respektabelt
antall tonner, men det holdt. Flita floyt med
alle ombordb», sier Johan.

N4 som det er over, ser Johan og Markus
tilbake pd malene de satte seg for padlinga.
Bli kjente: check, ha det goy: check, fa flata pa

SiT Portalen @

® Raus Solsiden @

® Dromedar

® Middag, ol og diskusjon om

store, skalerbare sgke-
systemer pa Mikrobryggeriet

Grilling pa
Festningen
®

® Naboen

® Grilling pa Marinen

® Sesam

AFTERMATH: Etter at padlingen var over,
var gutta gjennomvate av mgkk og drit.

vannet: check, f flita il & flyte: check, kaste
dritt pa andre: check. N4 som det er over, ser
Johan og Markus tilbake pa en fuktig, skitten
og slitsom, men morsom opplevelse.

Sommer i Trondheim?

Send sgknad med CV til

matte bruke mye tid i starten pa 4 fikse det. Da
rakk de andre flatene 4 kaste mye drite p3 oss.
Finnene kastet fisk, mye fisk. Jeg fikk tak

jobb-trondheim@yahoo-inc.com
® Grilling i Hoagskoleparken

Sgknadsfrist: 1. februar
Mer informasjon: jobs.yahoo.no

YAHOO!

o Idrettsbygget

Sandvolleyball

18 OFFLINE NR.3 2012 D u e r h e r? . i Dedens




Vi har alle fordommer mot ett eller annet, men
fa konsepter innen underholdingsbransjen er
vel mer utsatt enn de japanske tegneseriene.

Hva skyldes dette?

ENJINTRODUKSTONRIFANTIE

TEKST: QYVIND HELLENES

Problemet er vel forst og fremst hva vi i ves-
ten forbinder med tegneserier generelt. Gjen-
nom oppveksten ble vi servert vér daglige dose
barne-tv med velkjente serier som Scooby doo,
Johnny Bravo, og ikke minst Tom og Jerry.
Parallelt med at puberteten inntrer falmer
dpenbart interessen for disse seriene. Mettet
pa todimensjonale streker vender man blik-
ket mot en ny fase av livet der Hollywood og
amerikanske produksjoner vil dominere din
avsatte prokrastineringstid. Pa dette tidspunk-
tet sitter de gamle barneseriene vagt i minnet
og definerer stort sett hva vi forbinder med
tegneserier. P4 dette tidspunke er du i kjelleren
til Fritzl, du aner ikke hva du gér glipp av.

Hvorfor anime?

Sa hvorfor oppfordrer jeg deg som leser til 4 se
pa anime? Det er det flere grunner til. Tegnese-
riens kanskje viktigeste fortrinn kontra vanlige
serier er muligheten for pur kreativ utfoldelse
uten sprengte budsjettet. Det finnes ingen be-
grensinger for hva man kan formidle til arket. I
tegneserieverden koster det tilnzermet like mye
4 tegne ett busstopp som det gjor & tegne ett
romskip som kresjer med en ferge pa togskin-
ner i Amazonas. Ser du hvor jeg vil hen?
Gjennom anime og manga skapes det ikke
bare en historie og karakterer, men ogsé unike
univers, farget av skaperens penselstrok. Ingen-
ting er som 4 dremme seg bort i en ny verden
etter en lang og hektisk dag pé skolen. Ani-
me gir i tillegg innsike i den ultrafasinerende

japanske kulturen ved & hente inspirasjon fra
tradisjonell musikk, folkeeventyr og det japan-
ske dagligliv. Det alene er etter min mening en
god grunn til 4 sette seg inn i anime.

A komme i gang

Sé& hvor begynner man? Vel, det er vanskelig &
si nettopp fordi spekteret med forskjellige se-
rier er s bredt. Det er dog enkelte som er bed-
re inngangsportaler enn andre. For dere som
er ekstra skeptiske kan det lonne seg 4 starte
litt mykt med en film. En film er som alle vet
lettere & komme seg igjennom enn en serie.
Den mest dpenbare man burde se er da sci-fi
filmen Ghost in the Shell. Uten denne filmen
ville sannsynligvis ikke The Matrix eksistert i
dag. Ellers er jo Miyazaki og Studio Ghibli en
sikker vinner med filmer som Princess Mono-
noke og Howl's Moving Castle.

Nar det gjelder serier s& bruker den fantas-
tiske psykologiske thrilleren Death Note og sla
bra an hos anime-jomfruer. Det er en kort og
nervepirrende og ikke minst intelligent serie
som garantert kommer til 4 fengsle deg fra
forste episode. I samme gate har vi Code Geass
som kanskje er litt vanskeligere 4 komme inn
i, men vel si bra nir man far litt oversikt. Her
er vi mye lenger inn i sci-fi territorier uten at
det trenger 4 vare noen demper. Serien balan-
serer karakterstudier og action/krigfering pa
en utmerket méte.

Opplev en ny verden

Sci-fi er og blir en viktig sjanger for anime,
men rene sci-fi serier er faktisk heller sjeldne.
Det er som regel en eller annen rar tvist. Slik

som den meget populere subsjangeren «space
western». Her er den mest bemerkelsesverdige
godbiten Cowboy Bebop. En klassiker som
kombinerer frisk humor, filosofisk stimule-
rende dialog, dynamisk action og til slutt en
dash med jazz og hiphop i bade stil og rytme.
Fra samme studio har vi Samurai Champloo
som viderefgrer mye av de samme elementene
fra Cowboy Bebop. Jazz- og hiphopinnflytel-
sene star spesielt sterkt her. Forskjellen er at
dette ikke er sci-fi. Samurai Champloo er en
sakalt jidaigeki-serie, som vil si at den utspeiler
seg rundt edo-perioden (1603-1868) i Japan.
Som navnet tilsier si er det ogsd samuraier
med i bildet her.

Til slutt kommer jeg ikke utenom Naruto,
som er undertegnedes favorittserie. Ja, Naruto
er en lang serie og den har svakheter, men for
ett eventyr det er! I likhet med en franchise
som Star Wars sa er det kanskje selve universet
som fasinerer mest, men i tillegg til dette kan
Naruto ogsa varte opp med ett sveert ensem-
ble av fantastiske karakterer, type ninjaer. Om
man ikke er gira pé & gi seg ut pé en sdpass lang
serie til 4 begynne med sé er det i hvert fall en
«must see» nir man forst har kommet i gang.

Gi dem en sjanse

Na som jeg har slengt ut ett par anbefalinger s&
haper jeg noen tar til mot, legger fordommene
bak seg og faktisk gir en av disse seriene en
sjanse. For la oss bare innse det, man er ikke en
ekte nerd for man nyter anime som en britisk
adelsmann nyter whiskey'en sin.

TEKST: LIANG ZHU

Hatsune Miku er et stemme-synthesizer-pro-
gram som bruker Yamahas Vocaloid 2 synt-
hesizingteknologi. Programvaren ble lansert
31. august 2007 av Crypton Future Media.
I bunn og grunn er det en stemme-generator
med et kvinnelig preg. Til 4 fronte denne synt-
hesizeren skapte Crypton figuren som idag er
kjent som «Miku». Med andre ord kan man
med programvaren lage en datagenerert vokal
til musikken sin. Navnet Hatsune Miku betyr
grovt oversatt den forste stemmen fra frem-
tiden.

Et instrument fra fremtiden

«Hun» ble for alvor populer da musikere
begynte 4 laste opp musikk med henne som
vokalist pi Nico Nico Douga (Japans svar pa
Youtube). Siden 2007 er mer enn 100.000
sanger og videoer lastet opp pi Nico Nico
Douga og Youtube. Bade Miku som artist og
musikken hennes er skapt av folket, for fol-
ket. Dette har gitt mange amatormusikere en
sjanse til 4 fa ut sin egen musikk. Hun har il
og med sitt eget sosiale nettverk, mikubook.
com, hvor man kan dele kreasjonene sine og

Tenk deg at du har et idol som inspirerer deg. Tenk
deg sa at du kan vaere med a forme dette idolet, se
andres kreativitet utvikle det og sammen skape nye,
unike verk. Hatsune Miku er et slikt idol.

kommentere pa andres. Arbeidet med 4 skape
en engelsk versjon er allerede i gang. Den er
forelopig i betafasen, men sd langt virker det
ganske lovende for bide ikonet og programva-
rens videre utvikling i Vesten.

Tilgjengelig for hvermansen

Det som er spesielt med Miku er at hun er
generert av programvare som er tilgjengelig for
hvermansen. Hvem som helst kan produsere
(sin) egen musikk med Miku som vokalist.
Det er ingen begrensninger hva angar publise-
ring, selv om det er anbefalt 4 gi ut musikken
gjennom Cryptons eget plateselskap, er det
ikke noe krav. Du kan til og med designe din
egen variant av Miku med forskjellige kosty-
mer for 4 sette et personlig preg. I prinsippet er
det ingen begrensninger i det hele tatt. Du har
rett og slett muligheten til 4 skape og hjelpe til
med 4 forme henne som artist.

Crypton bruker et spesielt lisenssystem som
heter «Piapro Character License (PCL)» som
fungerer ganske likt som «Creative Commons
lisence». Dette gir alle rettigheter til & skape og
dele ideer. S& hvis du har lyst til 4 tegne en egen
tegning av henne eller lage musikk og laste det
opp pa nettet, sd har du full frihet til & gjore
det, ingen registrering eller noe behgves.

Internasjonal suksess

Livekonserten i Tokyo Dome City Hall i mars
i &r markerte et nytt heydepunke i Mikus kar-
riere med over I0 000 solgte billetter pd bare
noen f timer. Enda flere billetter ble solgt for
live broadcast i forskjellige kinoer i Japan og
noen andre land, samt online live streaming.
Sangene som spilles der er de mest populere,
uavhengig av plateselskap. Som en av de mest
populere stjernene i Japan, og med gkende
popularitet internasjonalt, skuffer hun heller
ikke pa scenen: Hun vises i et 3D-hologram
laget i samarbeid med SEGA. Hun projekeeres
ved hjelp av fire prosjektorer som lager et 3D-
bilde av henne pa en gjennomsiktig plate. Selv
om hele konserten er lagd pa forhdnd skaper
hun god stemning hos publikum, slik at det
blir en fullverdig konsertopplevelse.

Hun har n3 hatt fire konserter utenfor Ja-
pan: Los Angeles, Singapore, Taiwan og Hong
Kong. Det er ingen tvil om at hun ogsa kom-
mer til 4 bli stor internasjonalt.Med den store
teknologiske utviklingen i dag er det kun et
tidsporsmél for vi ser flere artister som «stem-
men fra fremtiden».
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EIN, ZWEI - BIER!

Tidlig en mandag morgen sent i september befant fire informatikere, to dragvollinger
og en ensom HiST-student seg pa et fly. Destinasjonen: Miinchen og Oktoberfest. Turen
var planlagt nesten et ar i forkant og forventningene var masse ¢l, mat og pupper.

TEKST 0G BILDER: MAGNUS B. LINE

Vi ankom plassen med taxi etter et kort stopp
pd hotellet hvor vi fikk kastet fra oss bagasje,
for na skulle det drekkas. Det forste som slo
oss var at dette var som en stor forngyelsespark.
Pariserhjul, berg-og-dal-baner og spinnende,
kvalmende rigger var spredt utover den store
plassen. Boder overalt solgte mat og suvenirer,
og folkemengden var massiv. Det neste vi
la merke til var aldersforskjellene. Her var alt
fra smabarn til pensjonister til tendringsjenter
i dirndl med usannsynlig store utringninger.
Innimellom alt 14 de store, hangarlignende
plteltene med bryggeriets navn pd toppen.
Alt var ganske overveldende. Skulle vi ga til
Paulaner-teltet eller Léwenbrau-teltet eller
et annet telt der navnet var umulig 4 uttale?
Vi gikk like gjerne til det neermeste teltet, satte
oss ned ved et av bordene utenfor i solen, og
nar servitrisen kom opp til oss lod det «Sieben
bier, bitte!». @len ankom i de forventede liters-
glassene, og til var store forngyelse smakte det
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ikke Dahls. @let pd Oktoberfest varierer fra
tele til telt i bade type, smak og styrke. Hvert
telt har sitt eget ol som er brygget spesielt for
Oktoberfesten, og kan ikke kjopes i butikken.
Dette gjor at styrken varierer en del, vi fikk
here at det var mellom 4 og 7 prosent som var
vanlig. Vi hoppet litt fra telt til telt den forste
kvelden, da vi ble fortalt at det var normen.
Da vi pa det fjerde stedet motte pd noen
hyggelige amerikanere, ble vi verende, og vi
fant oss selv sittende i midten av masse bord
med festglad ungdom fra rundt omkring
i verden. @let er mangfoldig og godt, med et
bredt utvalg av eltyper. Skal man gi rundt og
smake pa ulike ol, smaker de overraskende nok
bedre og mer likt jo flere man smaker pa.

Nom nom mat

Har man dratt pé seg en vane av 4 vurdere
alkoholintak etter antall ol, kan man fort gi
pd en smell pa Oktoberfest. Vi er da bare nord-
menn og er vant til & drikke halvlitere, nir man
da har drukket fire glass i Miinchen, er det jo
klart man skal ha noen til? Ta det rolig og kjenn

etter, er undertegnedes anbefaling til deg.
P4 denne maten unngir du en ubehagelig
morgen dagen etter. Det jeg ville kalle typisk
tysk mat, kan finnes overalt pd Oktoberfest.
Tysk mat har kanskje ikke det beste ryktet rundt
omkring i verden, men maten pd Oktoberfest
var helt superb. Matbodene ligger overalt. Her
selger de grillet svineknoke i bred, helgrillet
kylling, bratwiirster, fritert fisk og masse,
masse mer. De ulike teltene hadde typisk ogsd
servering. Her varierte det litt hva man kunne
f4 tak i, men noe du kunne fa de fleste stedene
var ribbe med saus og «kartoffelknddel». Har
man mer sotsug blir man heller ikke skuffet,
dautvalget ogsd her er meget stort: Sukkerspinn,
brente mandler, crepes, belgiske vafler og store
pepperkaker med skrift pd ble solgt overalt.
S4, etter et respektabelt inntak av ol og nar
magen begynner 4 rumle, kan du sjangle deg
til nermeste bod for & kjope deg en halvmeter
bratwiirst dekket i sennep. Ta sa turen videre til
karusellen «Techno-Power» og du er garantert
at kroppen kommer til & kvitte seg med bade
polse og ol.

Pupper

Halvparten av menneskene p& Oktoberfest gar
rundt i tradisjonelle tyske drakeer. For gutta
gjelder «lederhosen», et par lerbukser med
seler og en rutete skjorte. Mens jentene staser
seg opp i «dirndl». Den tradisjonelle dirndlen
bestar av et livstykke, bluse, skjort og forkle.
Dirndlen er meget kjent for & fremheve visse
kvinnelige deler, derfor kan selv den mest
veloppdratte studentergutt fole seg som
en ordentlig «creeper» pd Oktoberfest. For
det er lett & bli distrahert av fjelltopper som
stikker ut rundt omkring og da er solbriller
et veldig godt tips. Planlegger du 4 investere

i enten lederhosen eller dirndl nir du er pa
Oktoberfest, ma du sette av rundt 200 euro.
Tyske jenter er etter det vi sd meget vakre, men
etter det vi opplevde, varierende varme. Noen
var dpne og ville gjerne sla av en prat over
en gl, mens andre var meget avvisende og ga
oss helst en kald skulder. Luktet det full turistav
oss kanskje? Fortvil ikke, turistjenter er 100%
dpne og vil alltid snakke med fulle nordmenn.
I alt er Oktoberfest en stor festival med noe
for alle. Det passer like godt for gutteturen
til 20-dringene som for familien pé fem. Like
godot for gl-elskeren som for mat-elskeren, eller
for puppe-elskeren. Al etter sin smak.

TIPS

Veer ute i god tid; hotell og flybilletter gar
fort.

Bord inne i glteltene ma reserveres ca. et ar
i forveien

Avpass glinntaket ditt, enhetsstgrrelsen er
stgrre enn i Norge, og styrken varierer fra
telt til telt.

Leer deg hvordan man bestiller ol pa tysk.

(01300]-10] ¢

Lederhosen - Tradisjonell mannedrakt
Dirndl - Tradisjonell kvinnedrakt

Bier - @l

Kartoffelknodel - Potetball

Prost! - Skal!

Schweinshaxe - Svineknoke

Bitte - Veer s& snill
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Alle prater om Raspberry Pi for tida,
men hva er egentlig dette lille magiske kretskortet
og hva kan det gjgre?

Pris
CPU
GPU
RAM
Lagringsplass

Kontakter

Formfaktor
Vekt

35%
700MHz - ARM
Broadcom videocore 4

256mb (delt med GPU)
ingen - trenger SD kort

10/100 Ethernet

HDMI

2x USB 2.0

3,5 mm jack

RCA video

GPIO

Micro USB (5V, 700mA]

8,5cm x 5,4 cm (L,B)
45g
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TEKST: MAGNUS BLUTECHER DYSTHE

Allerede sé tidlig som 2006 ble de forste
ideene for Raspberry Pi lagt pa bordet. Det
skulle dog seks &r med utvikling til for den
endelige versjonen stod klar med et beskjedent
forsteparti pA 10 000 enheter. De to nett-
sidene som fikk @ren av 4 selge produktet
hadde altsd 5000 Raspberry Pi til ridighet
hver, noe som forte til at de raske ble utsolgt!
Faktisk var pagangen si stor rett for de dpnet
for salg, at nettbutikkenes servere var faretru-
ende nare & knele. Da salget faktisk dpnet tok
det bare minutter for det forste partiet med
Raspberry Pi var utsolgt.

Uoffisielle rapporter peker pa at godt over
2 millioner har meldt sin interesse for pro-
duktet sd langt. Tar vi dette tallet for god fisk
sd dekket det forste partiet med Raspberry Pi
mindre enn en halv prosent av den faktiske
ettersperselen. Siden den tid har de fict opp

produksjonshastigheten, og per september
i ar er det solgt over 500 000 Raspberry Pi
verden over.

Gaven fra Eldsteradet

De som deltok pa immballet fikk - forhdpent-
ligvis - med seg at vi fikk en slik liten rakker
av Eldsterddet. Dens fremtidige oppgave vil
vare 4 kjore infoskjermen og lyssensoren pa
kontoret. Den vil erstatte en veldig sliten boks
som heter Dworek og en tykklient kalt Dahls
- noe som sart trengs. Men hva skal du egentlig
bruke en Raspberry Pi til hvis du ikke har din
helt egen infoskjerm utenfor inngangsderen
din?

«Har du fitt deg Raspberry Pi..? Kultl

...Hva na?

Uendelig med muligheter er hva! Det kom-
mer bare an pé to ting; hvor kreativ du er og
hvor mye arbeid du er villig til 4 legge ned
i dette lille kretskortet, dette lille underverket.

Men for du begir deg ut pd moroa si er det
enkelte ting du trenger. Forstav alt et SD-kort,
en SD-kortleser, mus, tastatur og til slutt et
micro-USB stremadapter. En av grunnene til
at Raspberry Pi er s billig er at den er strippet
for disse grunnleggende tingene. Av Linux-
distroer til Raspberry Pi er det blitt relativt
mange 4 velge i, men om dette er nytt for deg
kan det veere greit 4 g for Fedora Remix i for-
ste omgang. Videre finnes det mange bruker-
veiledninger pa nett.

Mediasenter eller NAS

Noe av det mest vanlige & benytte en Raspberry
Pi til er som mediasenter, da den tar opp liten
plass, er kraftig nok til 4 spille av full-HD og er
lett & koble til bade TV og andre enheter. Ved &
koble den opp mot en USB-lagringsenhet eller
en NAS (nettverksdisk) si har du muligheten
til 4 lage deg et velfungerende og fullverdig
mediasenter. Hvis du derimot ikke har behov
for et eget mediasenter enda, er det ikke noe i
veien for 4 koble til den gamle eksterne hard-
disken du har liggende. Deretter aktiverer du
fildeling i Fedora Remix s har du en enkel
og nesten fiks ferdig NAS til hjemmenettverket
dict. Om du fikler videre ved hjelp av en kom-
pakt webserver som Nginx eller benytter deg
av et eget file repository via SSH (secure shell)
s vil det ikke vare noe i veien for 4 kunne
hente og dele filene dine over nettet fra hvor
som helst i verden.

Litt mer spennende ting (Leketgy)

Hvis du derimot onsker 4 leke deg litt mer er
det mye spennende og artige ting en kan be-
nytte Raspberry Pi til: For eksempel fjernstyr-
te RC-fly og -helikoptre. Hvis du noen gang

skulle finne ut at 4 bygge et quadcopter kunne
vere spennende er det mulig at Raspberry Pi
ikke er det beste valget. Dette fordi Raspberry
Pi ikke egner seg til tidskritiske oppgaver pa
grunn av latency-en (forsinkelsen) operativsys-
temet medferer, men det er kanskje det som
kan gjere det spennende? Det vil definitive
teste dine ferdigheter innen programmering og
da er sjansene store for at Raspberry Pi ikke er
et darlig valg allikevel, selv om det ikke ned-
vendigvis er den beste lpsningen.

Eller hva med et helautomatisert hus? Bruk
Raspberry Pi sine GPIO pins og fa den for-
vandlet til en automatiseringsserver for huset,
leiligheten eller hybelen din. Slik at du kan
automatisere, kontrollere og overvike alt av di-
verse apparater, varme, lys, fukt, alarmer osv.
Ved slik bruk kan du forhapentligvis spare
inn like mye pd stremregningen som det lille
kretskortet koster.

Lyst pd en internettradio med alle dine fa-
vorittkanaler? Ikke noe problem, skaff deg de
elektroniske komponentene du trenger (husk
knapper) og koble de til et kretskort som igjen
kommuniserer med GPIO pinsene til Pi. S&
gjenstdr det kun litt koding og vips s har du
en egen personlig internettradio med fysisk
brukergrensesnitt!

Onsker du deg en egen server til 4 hoste en
webside, men har verken penger, plass eller lyst
pa en utrolig brikete webserver staende ved
siden av sengen din? Hvorfor ikke benytte Ras-
pberry Pi? Den er lydlgs, har fenomenal oppe-
tid, tar ikke stor plass og koster ikke skjorta.
Sé& hva er det du venter p&?

Kanskje du lerer noe!

FLERE TING A BRUKE PI TIL

@
| FLERETING ABRUKEPITIL

® Egen arkademaskin

e Avansert vekkerklokke

* Video overvakin
* Seedbox

* Kjgre computer
e Taleserver

e Veerstasjon

e LEDtavle

e SETI@home

e Raspberry Pi + Arduino = sant

e RFID leser
e Backup server

e Portal turret
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- HACKS

Eviks rullekylling

Skapkokk?
Glad i mat?

Send oss
ditt bidrag pa:

redaksjonen
@online:ntnu.no
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/**

*

* Rullekylling med skinkefyll, enkelt og imponerende.
* Servér med f.eks. béarnaisesaus.

* @author Erik Lothe

* @version 1.0

*

*/

import kitchen.*;

public class Rullekylling extends Meal {

Kasserolle stekepanne = getStekepanne();
Ovn stekeovn = getStekeovn() ;

public Rullekylling() {

Ingrediens kylling = new Kyllingfilet (2);

Ingrediens ost = new Gulost();

Ingrediens skinke = new KoktSkinke (3, Enhet.FLAK);

Ingrediens ris = new Ris();

Ingrediens[] krydder = {new Provence (), new Kyllingkrydder () };

Folie plastfolie = new Plastfolie();
Folie aluminiumsfolie = new Aluminiumsfolie();

Kasserolle gryte = getGryte();

Fa ditt gjennombrudd

for (Kylling filet: kylling) {
filet.brettUt () ; S I k | h 50 d
filet.dekkTil (plastfolie); terla S a a gra uates
filet.slaFlat () ;
filet.add (skinke) ;
filet.add (ost) ;
for (int i=0; i<krydder.length; i++) {

filet.add (krydder) ;

Er du pa tampen av studiene og lurer pa hvilken karrierevei du skal velge? Vil du jobbe med
noen av Norges mest spennende og krevende it-prosjekter? Vil du utvikle alle dine talenter —
bade faglig og personlig? Vil du ogsa ha tid og overskudd til et liv utenfor jobben? Da ber du
serigst vurdere Steria.

}
// Bruk tra til & holde p& plass

fillet.rullSammen () ; . . L . .
fillet.pakkInn (aluminiumsfolie) ; Selskapet er karet til en av Norges mest attraktive it-arbeidsplasser. Sek om opptak til vart
} graduateprogram med oppstart hgsten 2013 pa www.steria.no/jobb.
while (kylling.farge == Color.PINK) {

stekepanne.stek (kylling, Varme.STERK) ;

gryte.add(ris);

gryte.kok () ;

ovn.stek();

Thread.sleep (1200000) /* 20 minutter */

enjoyMeal (true);
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Kurs i Ruby pa Codecademy

Codecademy.com har lagt til kurs i Ruby blant kursene sine. Dette
anbefales spesielt til de som gnsker & se pa et sprak som er elsket av
de som lager enkle og pene nettlgsninger

Rekordopptak i Online!

Informatikk fikk i hgst et tilskudd pa 152 hapefulle fgrsteklassinger. Av
disse valgte hele 61 stykker & sgke verv i Online. Online endte opp med
& ta opp 30 nye medlemmer til komiteene sine.

Project Euler

Lekser er sjelden ggy - prokrastinering er alltid gay. S& hvorfor ikke
prokrastinere med noe som faktisk gjer deg flinkere i bdde problem-
lgsing og programmering? Sjekk ut projecteuler.net.

Faerre fag?

IDI jobber for tiden med & redusere emneportefgljen, for a luke ut fag
som ikke lenger er levedyktige.

OKT

OKT

I denne spalten oppdaterer vi deg kort
om hva som har skjedd p3 IDI, hos Online
og ellers i studiebyen siden forrige Offline.

Beklager John og Hanne

Etter en redaksjonell misforstdelse kom ikke nyheten om sommerens
store informatikerbryllup med i forrige Refresh. Offline beklager dette
pé det sterkeste. Vi hdper 21. juli var en gledens dag, og at dere fremde-
les er lykkelig gift! Gratulerer!

Mangel pa sitteplasser

Etter internhusleien tredde i kraft, ble Drivhuset registrert som 4.
klasse-leseplasser. | virkeligheten er denne salen apen for alle (1-5),
noe som betyr at 4. klasse data/informatikk i prinsippet ikke har noe
sted hvor de kan lese.

Usikker fremtid

Til tross for Hovedstyrets planer om & pusse opp kontoret er det frem-
deles uavklart om vi - med IDIs nylige budsjettkutt - f&r beholde P15s
vaffelfabrikk.



